Arsa the Dwarben Pecromancer

PHistorie

Narodil se a vyrostl ve visce Dolni Béla pobliZ mésta
Stribrna Ruda na ostrové Cel-Bor-Daim. Jeho matkou
byla trpaslici hranicarka Norael, otcem pak trpaslici
kouzelnik Urza the Dwarven Mage.

Maly Urza nejevil absolutné zadny zajem o pfirodu,
kterou tolik milovala jeho matka; zajimala ho technika,
vynalezy, pripadné 1 neékteré stranky praktické
kouzelnické magie (zejména jej fascinovali nemrtvi, které
uz jako maly vnimal jako skvélé, bezchybné, inteligentni
a celkem odolné soucasti stroju), takze jej uz ve velmi
utlém véku otec naucil nékolika kouzliim a vycvicil z néj
mladého kouzelnika.

Kdyz bylo Urzovi dvanact let, podnikl se svymi rodici
vypravu do nedalekého podzemi, kde vSak byli nemile
zaskoceni klanem CBD skretu, kteti je odrizli od vychodu
a donutili postupovat hloubéji do podzemnich chodeb.
Béhem jejich ustupu se povedlo jednomu ze skretich
luciStnikti zasahnout malého Urzu Sipem do bricha;
Norael ranu v rychlosti oSetrila, avSak nemeéla dostatek
casu na jeji plné uzdraveni. Po dlouhém bloudéni se
dostali do slepé chodby, na jejimz konci bylo néco jako
otevieny magicky portal. Obrovska presila skretd jim byla
v patach, takze rodice udélali to jediné, co v tu chvili pro
zachranu svého ranéného syna udélat mohli; poslali jej
portalem do neznama, zatimco sami se rozhodli celit
klanu CBD skretu, aby pro ne€j ziskali alespon trochu
casu.



Dvanactilety Urza se objevuje na ostrove Fernao;
prosel léta nepouzivanym portalem, aby celkem zahy
zjistil, ze je jednosmeérny, a chvili poté omdlel, protoze
ztratil mnoho krve.

Probudil se ve voze obchodnika s korenim a vinem,
jehoz manzelka nasla bezvladného chlapce lezet na zemi,
oSetrila jej a vzala s sebou. Tito dobri lidé se o Urzu
postarali, dokud nebyl plné zotaven. RozloucCili se
v méstecku Pohorelec v severni ¢asti Vidlonie; obchodnik
s manzelkou pokracovali svou cestou, Urza zustal.

Ne¢jakou dobu v Pohorelci prezival, jak se dalo; chodil
zebrotou, pripadné vypomahal, kde bylo potfeba. Nejvic
ho to ale tahlo k dolu na zeleznou rudu, ktery byl par mil
za mestem; trpaslici tam pouzivali k tézbé pomérné
sofistikované stroje, které se dlouhé hodiny ucil chapat,
kreslil si jejich plany. Po nékolika meésicich jim porozumeél
natolik, ze dokonce navrhl predakovi jedno malé zlepSeni,
které se ukazalo jako smysluplné, ¢imz si ziskal jeho
pozornost a do jisté miry i prizen, takze mu byla
nabidnuta prace pomocného délnika, kterou nadSené¢
prijal. Za ubytovani a stravu nakladal a vykladal Urza
tézebni voziky, ale hlavné pomahal zdejSim technikim
opravovat stroje v pripadé poruch.

Ve ctrnacti letech povysSil na technika, v patnacti
zacal misto nakladani a vykladani vozikt tézit zeleznou
rudu; jeho technické nadani bylo tak silné, ze se jiz
v Sestnacti letech stal hlavnim technikem po smrti jeho
pfedchuidce. Casem si pfimo v dole vytesal do kamene
svyaj pribytek, ve kterém zil. Ve dvaceti letech tento
pribytek rozsiril, aby mohl ve vzniklém prostoru postavit
zarizeni pro zpracovani zelezné rudy, které skutecne ve



ctyriadvaceti letech dokoncil. Od té doby zacal vydélavat
vice penéz, takze nemusel uz dale tézit. Svij cas a usili
vénoval do dalsiho rozsireni jeho domova, aby si zde mohl
zaridit kovarskou dilnu a zpracovanou rudu pretvaret do
vyrobku, které muze jednak prodavat a jednak z nich
staveét dalsi stroje a vynalezy. Tady trochu precenil své
sily; po par tydnech zjistil, ze se kovarské remeslo jen tak
sam nenauci. Svych cili se ale nevzdal, predal docasné
spravu stroje pro zpracovani zelezné rudy jednomu
z velmi schopnych technikli, aby se mohl stat ucednikem
kovare v Pohorelci, kde stravil dva roky, po kterych se
vratil zpét do svého puvodniho domova v Zzeleznorudném
dole; tam se zacal zivit jako kovar a vSechen svuj volny
cas vénoval strojum a vynaleztim.

Jak cas plynul, Urza se vdrsném prostredi
zeleznorudnych dold staval lepSim a lepSim kovarem i
vynalezcem, dokonce se od jednoho z trpaslikii naucil
vladnout i valecnou sekyrou, kterou si sam ukoval, avSak
jeho magické dovednosti byly oslabeny, protoze magii
témer nepouzival, takze mnohé pozapomneél.

Kdyz bylo Urzovi dvaatficet, napadli Cizkovi nemrtvi
Pohotrelec. Pochopitelné se nespokojili jen s meéstem
samotnym — dul na zZeleznou rudu byl velmi vynosnym
cilem. Kdyz dovnitf vtrhli nemrtvi, staCil na sebe jen
seslat Neviditelnost, pobrat par nejnutnéjSich veéci a
zmizet. Vzal s sebou 1 svou vlastnoru¢né ukovanou
sekyru, bohuzel vSak ve spéchu zapomnél na mnoho
svych dalSich vytvoru, véetné krouzkové zbroje, kterou si
koval dlouhé mésice. Uprchl do lesti1 na severu Pohorelce,
kde potkal nékolik déti, jez zjevné unikly z Pohorelce pred
armadou Cizkovych nemrtvych....



Charakterigtika postaby (presbédieni: ZmiD)

Urzova nejvetsi vasen jsou stroje a vynalezy; je velmi
technicky nadany, prakticky myslici, umi si poradit
v kazdé situaci. Jeho uvazovani je velmi oteviené novym
a neobvyklym reSenim, které se nékdy mohou nékterym
prehnané moralnim jedincum zdat, kulantné feceno, za
hranici slusnosti.

Kdyz vsak néco slibi, vzdy to dodrzi, velmi si zaklada
na tom, ze jeho slovo plati. Témeér nikdy nelze, ale je
mistrem v podavani pravdy takovym zpusobem, Zze muze
leckdy vyznit vyrazné jinak; jeho pravdomluvnost vsak
nevychazi ze zasadovosti (jak je tomu v pripadé drzeni
slova), nybrz z presvédceni, ze lhani se z dlouhodobého
hlediska nevyplaci.

Urza je vétSinou v podstaté cestny a vzdy velmi
zasadovy, 1 kdyz mu nékdy udéla radost nékoho
prechytracit ¢i napalit (zejména hlupaky), avsak tak, aby
dotycného nijak zasadné neposSkodil. Nebude nikomu
vazneé ublizovat ani v pripadeé, Zze by z toho mohl mit
prospéch; vyjimku muze tvorit situace, kdy vstoupi do
hry jeho nadSeni pro techniku, vynalezy, stroje a védu,
kterym je tak zaslepeny, ze muze za jistych okolnosti
ignorovat vSe ostatni — vCetné své moralky (dané slovo
vSak neporusi ani v tomto pripadeé).

Je v zasadé dobrosrdecny a nevaha priliS dlouho,
pozada-li jej nékdo o pomoc; zejména v pripadeé, ze tato
pomoc muze byt realizovana pomoci vymysleni a/nebo
sestrojeni né¢jakého skvelého vynalezu, ktery vyresi dany
problém.



Velice zajimavy je jeho pristup k prehnanému
sebevédomi a hrdosti pro trpasliky tak typické (,mali
vzrustem, velci srdcem®). Na jednu stranu je mu to
sympatické a ma v sobé tyto sklony; na stranu druhou
mu to nepripada moc chytré ¢i prakticke, navic to nékdy
shledava az smésnym. Tuto ambivalenci resi typicky tim,
ze to obcas velmi prehani, skoro az paroduje sam sebe;
mysli to sice svym zplUsobem vazné, ale zaroven si z toho
dela legraci.

Na rozdil od vétSiny trpaslikii ma Urza urcity smysl
pro humor, nicméné pravdou vsSak je, ze kdybychom
chtéli byt velmi slusni, oznacili bychom jej za svérazny.

Jablka sbaru

Pokrok vs. Tradice: Urza je jednoznacnym zastancem
Poroku; je to jeho nejsiln€jsi charakteristika. Védou a
vynalezy je zcela fascinovan az zaslepen.

Harlekyni vs. Nekromanti: Svou povahou patri Urza
jednoznacné na stranu Harlekynu; je velky gurman,
miluje ostreé jidlo (zejména trpasli¢i gulas), rad vari, vzdy
ma po ruce soudek ostrého koreni a jako spravny trpaslik
vypije hodné piva (miva u sebe soudek a korbel). Rad si
uziva s zenami, nicmeéné pro ostatni aktivity v jeho zivoté
mu na tento druh radovanek nezbyvalo moc casu, takze
vétSina (ne vSechny) jeho zkuSenosti pochazi z casu, kdy
se hornici v dole ozrali vice nez obvykle a pritahli tam
trpaslici dévky. Na druhou stranu je pravé Nekromancie
jeho velkou vasni v magii (touzi vyvolavat nemrtvé a
vyuzivat je jako soucasti stroju).



Radon vs. Xenon: Nabozenstvi je Urzovi docela
ukradené. Veéri tomu, Zze kdesi po ostrové skutecné
pobiha zlaty klokan, ktery si rika bohyné Radon, stejné
jako stribrny krokodyl, ktery si fika buh Xenon, na
druhou stranu nevidi sebemensi duvod, proc¢ tyto podivné
tvory jakkoliv uctivat, coz mu ale nebrani predstirat
bezmeznou oddanost k jakémukoliv bozstvu, pokud mu
to v dany okamzik prinese klid (pro tyto prilezitosti zna
nékteré z prikazani Xenona; uctivani Radon lze napodobit
bez jakékoliv faktické znalosti). Jediné, co jej na celém
nabozenstvi trochu zajima, je buh Neon - je totiz zvédavy,
jak vypada takovy krokan.

Tri kralovstvi vs. Svobodna meésta: Jediné, co Urzu
zajima méné nez nabozenstvi, je politika, takze o ni nikdy
nepremyslel, coz z n€j déla poslusného obcana Vidlonie;
dané mu sice pripadaji nesmyslné vysoké, nicméné co
bychom si bez ochrany statu pocali — to by nam tu mohl
drancovat mésta kdejaky Cizek s hrstkou nemrtvych.

Dobednosti a herni modifikace

Misto pecliveho studia magie se naucil ohanét valeCnou
sekyrou: Sance na seslani kouzel -15%; muze pouzivat
valecnou sekyru (tedy stredné tézkou zbran) bez omezeni.

Dovednosti:

- technicka zdatnost, manualni zruc¢nost

- kovarstvi

- tézba, konstrukce tézebnich stroju, zpracovani rud
- znalosti (nikoliv dovednosti) praktické alchymie



